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// l'en-téte déclarative permet de définir, si nécessaire, des variables

int broche_LED =

int broche BP = 2
”‘& a)uﬂfa(e

// la fonction setup() est exécutée en premier et une seule fois,au démarrage du programme
void setup() {

pinMode (broche_LED, OUTPUT); // initialisation de 1la broche 3 en sortie
pinMode (broche_BP, INPUT); // initialisation de la broche 2 en entrée

¥

/ la fonc loop() s'exécute sans fin en boucle aussi longtemps que la carte Arduino est sous t
void loop() {

etat_BP = digitalRead(b 0 - BP); //enregistre 1'état du bouton poussoir dans la variable etat
Ceor

if(etat_BP == { // si on appuie sur le BP alors ... sinon ...
digitalWrite(broche_LED, 1); // mettre la broche 3 au niveau logique haut = mettre a 5V 1la b|

ks

e

igitalWrite(broche_LED, 0); // mettre la broche 3 au niveau logique bas = mettre a OV la b

4

P ROWIIS48
FRA [} dx @ oo &



int utemps = 150; // en ms

int tcourt = utemps; : 3/7
*nt tlong = utemps © 37 int broche LED = 3;

int tentre = utemps:; int bro

int tlettre = utemps * 3; m% 3 ‘ (Z

int tmot = utemps * 7; > V
// la fonction setup() est exécutée

void setup() {

pinMode (broche_LED, OUTPUT); //

digitalWrite (broche LED, 1); pinMode(broche_BP, INPUT); //
delay (tcourt);

digitalWrite (broche LED, 0); }

delay(tentre) ; 7 la fonc loop() s'exécute san
digitalwWrite (broche LED, 1): L) C/Qe. ( void loop() {

delay (tcourt):; O .
digitalwrite (broche LED, 0); etat_BP = digitalRead(brnoghe BP);

delay (tentre);
digitalWrite (broche_LED, 1):
delay (tcourt) ; |
digitalWrite (broche_LED, 0);
delay(tlettre);

igitalWrite(broche_LED, 0);

digitalwWrite (broche LED, 1):

delay(tlong) :

digitalwWrite (broche_ LED, 0):
(
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if (etat BP == 1 && etat LED == 0) {
digitalwrite (broche LED, 1);
etat LED = 1;
while (etat BP == 1) {
etat BP = digitalRead(broche BP);
}

}
else if (etat BP == 1 && etat LED == 1)
{

digitalwrite (broche LED, 0):;
etat LED = 0;
while (etat_BP == 1) {|
etat BP = digitalRead (broche BP):;
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> stockage de programmes. Le maximum est de 32256 octets.
émoire dynamique, ce qui laisse 2037 octets pour les variables

Arduino Uno sur COM25
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