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our realiser un croquis €n 3 dimensions realiste on uftilise la perspectlve
isomeétrique.

Principe de la perspective isométrique est le suivant :

e Iesaxes isomeétriques sont a 120° les uns des autres (o= =7y = 120°)

e Les dimensions paralleles aux axes isomeétriques sont multipliées par k
= 0,82 pour avoir une échelle de dessin proche du réel (facteur souvent
négligé, on prend donc k=1).

e Les cercles apparaissent en projection suivant des ellipses.
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Le grand axe de l’ellipse est égal au diametre D du cercle que I’ellipsé '

a

H-CCeRE"NBEED @

TN

FRA

2 dx

ta

16:55
10/08/2024 g



